Regles du jeu

1. Munissez-vous d’un
téléphone et d’un stylo, en
plus de cette feuille de
route.

2. Accompagné d’'un adulte,

lancez-vous a l'aventure et

accédez aux différents
points de passage pour
découvrir des histoires
originales enregistrées par
les enfants autour des
questions de I'égalité filles-
garcons tout en découvrant
les installations de la ville !

Trouvez les bornes qui

vous proposent de scanner

un QR code et de saisir un
mot de passe pour accéder
aux histoires.

Il n’y a pas d’ordre a

suivre : vous pouvez

commencer ou vous voulez

!

Notez, sur la feuille de

route, les lettres dévoilées

dans les histoires pour
former le mot mystere qui
vous permet d’accéder a la
surprise !

n pas pour c?acun
un mot pour tous @
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Un parcours découverte proposé par les éléves des
classes de CE1 et CE2 des écoles de Behren-lés-
Forbach de I'année scolaire 2025-2026.

Ecole Hector Berlioz
Ecole Erckmann Chatrian
Ecole Louis Pasteur

Ce projet a été proposé par les professeurs des
différentes écoles dans le cadre d’un projet
d’éducation artistique et culturelle financé par la Cité
éducative de Behren-les-Forbach : AMRANI Nadia,
BIES Johanna, GREINER Jérémie, KIMOVEC
Vanessa, KOWALCZYK Marie-Céline, LAY Cassandra,
REINERT Amélie, WACK Anne, WINE Laure, WISSEN
Sophie.
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Réalisation et accompagnement du projet par A
Frédéric AMELLA, 01form.com QWW

Impression par nos soins. Ne pas jeter sur la voie publique.
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Découvrez
Behren-les-Forbach...
sous les couleurs de
I’égaliteé filles-garcons !

Un parcours découverte proposé par les éleves des
classes de CE1 et CE2 de 2025-2026
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www.parcours-egalite-behren.fr
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Notez ici les lettres découvertes en écoutant les histoires. Elles permettent de reconstituer le pour aCCéder a
mot de passe donnant acces a la surprise cachée derriére le code a scanner situé a droite

(remettez les lettres dans I'ordre). Un indice : sans égalité on ne peut pas vivre ... Ia su rprlse
Un pas pour chacun

apres avoir
un mot pour tousp

écouteé toutes
les histoires !

2. Notez les lettres dévoilées a la fin des histoires




